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	     图片数量的增长从来不像现在这么迅猛。如果你是从一位经验丰富的摄影师手中或是著名的图片公司得到图片，那么绝大多数时候都可放心使用。但是也有很多时候拿到手的图片对比度很差，偏色的厉害，比如来自差劲的图片光盘，或是质量稍差的数字相机和扫描仪，或是互联网上许许多多的免费图片，那么在使用之前，修改图片就大有必要了，而且有时一张“好”图片也需要进一步的加工。 

　　有一句富于争论的评论：不管什么人，只要他从事图像编辑，那他就必须和曲线混得很熟，应用起来就像呼吸一样自然。这个论调够大胆了吧！它是否已经引起你的注意了？如果我被迫放弃所有的图像调整工具，只能留下一种的话，那么我一定会选择曲线！专家认为，曲线是你用来改善图像质量的多种方法中的首选！ 

　　现在，让我们立即来消除一些误解： 
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　　曲线不是滤镜，它是在忠于原图的基础上对图像做一些调整，而不像滤镜可以创造出无中生有的效果； 

　　曲线不是那么难以捉摸的，只要掌握了一些基本知识，你可以像掌握其他工具那样很快掌握滤镜； 

　　控制曲线可以给你带来更多的戏剧性作品，更多精彩都将来自你手下； 

　　曲线不会直接为你的形象加分，更不能帮你吸引异性的目光——但是老板除外！ 

　　Photoshop给你的真正乐趣之一，是软件提供给你很多种解决难题的方案。就调整图像来说，在图像＞调整菜单里，你就有很多可以选择的工具，我最喜欢曲线的理由在于仅这一项工具你就可以： 

　　调节全体或是单独通道的对比； 

　　调节任意局部的亮度； 

　　调节颜色。 

　　曲线可以精确的调整图像，赋予那些原本应当报废的图片新的生命力！ 

　　虽然这篇文章偏向于针对Photoshop，（尤其是其中的插图），但是曲线调节功能对每一个和图像打交道的人都很重要，所以即使你不使用Photoshop，你也可以从中得到不少有用的帮助。本篇也没有使用曲线所做出的特效，尽管那当然属于特效的范畴。本篇有助于那些每天编辑图像，使它们看起来更出色的非专家级工作者。相信我，看完本篇后，曲线将成为你的得力助手，就像锤子之于木匠一样！ 

　　现在，就让我们一点点揭开曲线神秘的面纱吧！
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打开图像＞调整＞曲线命令，快捷键Ctrl＋M，出现曲线对话框。如有需要，我们再单独讲解每个细节，现在先来准备一些基础知识。如果你的屏幕看起来和图不太一样，按住Alt在网格内点击，可在大小网格之间切换，网格大小对曲线功能没有丝毫影响，但较小的网格可以帮你更好的观察。还要注意在灰度条中间的两个小三角形，RGB图像默认的是左黑右白，即从图像的暗部区到亮部区，而CMYK图像的默认正好相反。为了避免混淆，我建议你在调整前将其设置到自己熟悉的模式。标准的曲线会给你带来更多的直观认识。◎


 

首先，一个最显而易见的事实是—现在没有曲线变化！为什么？要知道，曲线是反映图像的亮度值的。一个像素有着确定的亮度值，你可以改变它使它变亮或变暗。看看这两张图，下面的水平灰度条代表了原图的色调，垂直的灰度条代表了调整后的图像色调。在未作任何改变时，输入和输出的色调值是相等的，因此曲线为45度的直线，这就是曲线没有变化的原因。当你对曲线上任一点做出改动，也改变了图像上相对应的同等亮度像素。点击确立一个调节点，这个点可被拖移到网格内的任意范围，是亮是暗全看你是向上还是向下。亮度值改变的突然，会造成非常夺目的效果；缓慢的逐步改变，则无论是提高还是降低亮度值，都会使色调过渡光滑，效果逼真。接下来的例子示范了当曲线上一些特定值被改变时，对图像起了什么样的作用，同时你可以清楚的看到曲线的形状改变。（为了显示效果，在这个例子里的曲线都有些夸张，某些时候你需要强烈变化的曲线，但大多数时候，图像曲线的改变要轻微得多。）◎ 
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第二章：曲线在灰度图像中的应用　　 
经过一段讲解，终于到了实际操作阶段了。这一部分我们首先来处理一张灰度图片，打好基础，彩色图片将在下一章论述。现在我们先来看看这张可怜的图片。这是用数字相机在一个昏暗的傍晚捕捉到的画面，它缺乏的对比，像素过于集中在中间色调范围。在工作中，你也可能碰上这样的事。我们能用曲线来改善吗？答案是肯定的。






原始图片和曲线，调节点未改变；◎ 
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提高调节点亮度，图片整体变亮；◎ 
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降低调节点亮度，图片整体变暗。◎ 
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你可能已经发现，无论是单独提高或降低曲线亮度都不能完全的解决问题，它们在改善图像一部分的同时也破坏了图像的另一部分。如果能取长补短，那么问题就解决了。曲线的另一个特点是可以添加多个调节点。在图像的任意地方添加调节点，单独调节，这样就可以针对不同亮度色值区域调整。对这张图片来说，两个调节点就可以工作得很出色：提高亮部区的亮度值，降低暗部区的亮度值
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小技巧：按住Shift可选择多个调节点，如要删除某一点，可将该点拖移出曲线坐标区外，或是按住Ctrl单击这个点即可.实际上，像这样没有亮部和暗部的图像，刚一开始我就会缩小曲线的范围以加大对比。前面我们已经说过，网格内的任一点都可移动，当然也包括曲线的两个终点。如果我们确保“曲线”是直的，将曲线暗部端点向右移，亮部端点向左移，曲线变得陡峭，增加了中间色调的对比。这个方法对大多数缺乏对比的中间调图像十分有用！和它类似的，是调节色阶两端的滑杆使它们向中间集中。诚然，这个例子中，用色阶工具可能会更加一目了然。（使用曲线工具并不代表不可以使用色阶，变化等项，在这里，为了达到目的“不择手段”可不是一件坏事）这里还有一个小窍门，可以使你快速的做出反相效果：将黑色端点从左边最下移到最上，将白色端点从右边最上移到最下，这样你不用再使用反相命令也可以同样达到效果。现在你也许在想：并不是每张图片都有这样的亮部和暗部。没错！但大多是都是这样。如果你善加利用，那么你所有的图片都将变得时髦起来！◎ 





 

理论基础我们有了，这里还有三个绝密武器，足以赚来你那些见多识广的同事的尊敬和钦佩。这三个绝招在灰度图像和彩色图像上同样有用，不过我们为了方便，还是拿灰度图像做范例。可别错过哟！◎ 
　绝招一：用吸管工具设定范围◎ 
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有没有注意到图11的部分？预览窗口可以让你看到所作的变动，一定要打开。“自动”选项要慎用，一旦点击这样按钮，会使图像中最亮的像素变成白色，而使最暗的像素变成黑色。当然，这会给那些需要节省时间的人带来方便，但是放弃手工调整而采用自动方式极少会有最好的效果。当彩色图像的中间值被假定为最亮值和最暗值时，这种方法具有更大的危险性！在很多情况下，你会希望自己来指定图像中的最亮和最暗的部分，在处理特殊效果图片是尤为突出。你可以用吸管工具来实现。选择左边的黑色吸管，在图像窗口点击你想要使它变成黑色的地方，白色也是同样。由于我们的例图是灰度图像，所以这里灰度吸管就没什么用了。快速而精确！如果你是为打印准备图像，需要更确定的颜色值，双击吸管，弹出颜色对话框，可以在这里设定精确值。◎轩



绝招二：在曲线上查看亮度值◎ 
这是个很酷的技巧：如果你想要知道图像上任一点的确定值，可以把鼠标移动到图像窗口，指针变成吸管模样，在你想要查看的地方点击，在曲线上就会出现和这一点相对应的点。当你需要改变某个特定地方的亮度值而又不知道它在曲线上的位置时，这个方法就非常有用了。担心记不住准确位置吗？不用急，Photoshop早就为你想到了这一点。在图像上点击的时候，同时按住Ctrl键，这样，这个点就会被固定下来。
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绝招三：加强特定地方的对比　　这个方法是基于刚才的方法上的，我们将对图像最优化处理，也就是突出画面的主题。许多图片都有一个固定的主题，像环境中的人物等，大多数时候，我们对这个主题做的要多于背景画面。俗话说：有钢要使在刀刃上。在精力有限的情况下，我们要尽可能的把注意力放在最主要的部分，突出中心。刚才我们已经看到了，曲线陡峭会使图像的对比度增加，现在按住Ctrl，围绕画面重点点击，找到曲线上对应的点。你可以会取到多个点，留下最上面的和最下面的，将其他的删除。现在你就知道该对曲线上的那些部分下功夫了。加大曲线的斜率，会得到更多的细节。即不要太亮，也不要太暗，多试试，力求和画面平衡。有时取的范围会多一些，那也不是什么坏事，背景而已。



下面这个例子就是刚才所说的，曲线情况如图。 
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随着经验的积累，你就能慢慢看出各个色调的像素在曲线上的位置，看得越多，你就越能确定，这样哪些该加亮，哪些该变暗，你就会心里有数。在调节曲线之前，这样粗略的分析是很有必要的。一旦放置，这些调节点仍可以移动。你会发现，当你放置并开始调节这些点的时候，预览窗口简直就像你的画布一样直观，当调节点的位置和曲线的倾斜在你手下改变时，图像也随着你的意思改变。你可以不必局限于一两个点。（虽然Photoshop允许你放置多达16个调节点，但一般情况下，两个点就已经足够了）调节的过程将变得快速而有效！当然，这一切的前提是你必须多加练习。◎ 
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还有一点是你需要了解的：曲线不能同图片分离，也没有像万金油一样到哪里都能用的曲线。每张图片都是唯一的，所以它的曲线也是唯一的。图片之间最适合的曲线形态也许会大有不同。图片的中心也不同，有的是亮部（冰川上的北极熊），有的则是暗部（地下室煤堆上的黑猫），还有的是中间调部分（像上面例子中的人物）。现在你该知道如何对付不同的图片了：用鼠标点击需要调节的范围；在曲线上标出；改变曲线斜率以增加对比。下面是两个例子。◎ 



第三章：用曲线改善彩色图像　　这里我们所指的彩色图像，是指RGB图像，不包括CMYK模式的图像　　你也许在想我花在灰度图像上的时间和工作中灰度图像的实际数量不成比例，又或是在想到底如何将曲线应用于彩色图像，好吧，我们就接着第二章谈起。对彩色图像来说，理论非常简单，如果第二章你已经弄明白了，那么现在就好办了。RGB图像可以被认为（实际上正是如此）是由一个复合通道和三个分别包含一种颜色亮度值的灰度通道所组成的。如果你没有注意过这一点，那么打开通道面板，点击不同通道，你将会看到不同亮度的灰度图像。这样，你就可以像编辑灰度图像那样用曲线单独编辑每个通道了。对每个通道进行巧妙的调节，这在Photoshop调整色彩的方法中是最为精确可靠的了。你完全可以跳过色彩平衡，也大可节省下色相／饱和度或是变化命令，因为我们有更好的！　当你在RGB模式的图像中调用曲线命令时，合成通道的信息将会出现在屏幕默认位置的信息栏中：RGB。如果颜色令人满意，所差的只是明暗和对比度，那就在复合通道里调整曲线，方法和灰度通道一样。如果颜色本身也需要修改，事情就变得稍微有点复杂了。那么怎么开始？从哪里开始呢？一开始，你需要评估图像中的颜色分布和各种颜色所占的比重，来消除不和谐部分。人们在开始的时候通常会犯一个大错误，那就是他们会贸然的用选择工具选择他们觉得不合适的色彩。实际上，如果你能在图像的某一部分看到这样的颜色，那么它就大有可能渗入整个图像，并且被印刷出版。如果有这样的颜色出现，你该怎么确定这种颜色？◎






让我再来给你介绍一种很有用的工具：信息面板。如果没有，那就从窗口打开，并且永远让它在你的桌面上占一席之地。不管你当前选择的是什么工具（文字工具例外），将鼠标指针放在画面上，信息面板就会出现指针下那一点像素的颜色信息。懂得用数字来调整颜色才能称得上真正的精通颜色修正。关于数字值这篇文章里我们不打算过多的讲述，但这种方式和别的方式有很大不同，在你调整颜色时只要记住一点事实：一个中性色的像素，它的RGB值应该是相等的。不管他们是什么，但它们都相等。从浅灰色到深灰色颜色值会有很大差别，但如果它的R＝G＝B，那么它就是中性的。我们的眼睛和大脑具有高度的适应性，他们共同工作，可以赋予物体大脑所认为的黑色，白色或是中性色。彩色容易从显示器上估计，但黑色，白色，特别是中性色应从信息面板中确定。　　十分抱歉！我无法告诉你皮肤应该是什么颜色，也无法告诉你什么样的值适用于碧绿的草地或海军蓝，但中性色可以作为你的参考点。当然，不是每张图中都有中性色，但是如果你看一看，你就会惊讶的发现，有那么多的图使用了中性参考点：白色的衬衣，货车的轮胎，桌上的一张纸，块石路面上的沥青，白色的围栏，花岗岩建筑……你已经明白我的意思了，如果你需要一种中性色，那么在一种物体上找到的机会会是100％。那怎样才能选出那些颜色为信息面板中所示的像素呢？它当然不是中性色，蓝色值远远小于红色和绿色值。蓝色的反色是什么？是漂亮的黄色。把它假定为中性色，我们把蓝色加入其他颜色中。◎

第一眼看到下面的图，你可能就已留下清楚的印象：这幅图一定有什么不对的地方！这是一幅用数字相机拍下来的工作室图片，我们往往会想到是这件工作室的灯光缺乏红色，才会导致偏绿色的图像。但是在这种情况下光和照相机的组合，与其说是偏绿色，不如说是偏黄色。我们是怎么知道的呢？好吧，让我们来通过一个图像潜在的中性参考点来说明问题。将你的鼠标指针放在任意一点你觉得可能是中性色的图像像素上，信息面板再次告诉你蓝色严重的缺乏。这下明白了吧！◎
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是我选择的参考点！和信息面板显示



这是修正后嘀图像：






 

我花了很多的篇幅用来描述如何用中性色来消除偏色，但不是所有的图像都需要这样！当一张图的色调需要变得更暖或是更冷，以便和其他的图片更好的配合时，你才需要这样做，比如需要增加黄褐色来夸张照在草坪上的落日余辉或是亮光。给脸部的皮肤增添少许的红色，或是从黄昏的图片中剔除一些黄色，这对你来说已不在话下。类似的增加或减小对比度，你都可以通过曲线来完成。　　在信息面板中查找问题的根源，在曲线对话框中选择有问题的通道，这样就可以很快的消除问题。当你把鼠标从图像窗口移到曲线对话框里的时候，信息面板里的提示信息就会消失。如果你改变了曲线上的一个或多个点，那么当鼠标再回到图像窗口，信息栏中就会显示出变化前和变化后的差别。还有，前面我们已经说过，按住Ctrl在图像内单击，可以在曲线上确定点，而在彩色图像中，这个功能更加有用：如果现在是在单色通道中，单击放置点就可以了；但如果是多个通道需要放置多个点呢？重复的在图像窗口点击需要选择的点可不是一件愉快的事，而且很难确保每次选择的都是同一个点。这时候，隐藏在吸管工具下的颜色取样器工具就能帮你的大忙了。在图像上点击放置参考点，带有标号的参考点的颜色信息就会出现在信息面板中。现在参考数值调整曲线就可以了。◎






保持取样状态，还记得我们前面提到过的三个吸管工具吗？它们可以使你为标记下的图像设置特定的颜色，对于有特殊要求的图像来说，这是非常有用的。比如说，如果需要图像的亮度在250，250，250和5，5，5的范围内，分别设置白色和黑色吸管就行了，结合我们前面所叙述的中性色，你大概也已经知道灰度吸管的作用了。在大多数时候，我宁愿使用曲线，但是吸管也是很衬手的工具。有时我也会用自动曲线，它会使每个通道内最暗的像素变成黑色，最亮的像素变成白色，在某些时候这是不错的，但通常它会造成强烈的色彩和对比度。预览窗口会将变化反映给你，如果不满意，按住Alt，“取消”将会变成“重置”，现在还有什么好担心的呢？◎　　对整个图像我们已经看了这么多，但你有时候还得看看当曲线运用在局部选区。有时候前景色和背景色不协调，有时候背景色太暗而物体正好……很多情况都必须考虑在内。在对图像做完切可做的调整之后，我们还可以用选择工具选择选区，用曲线做局部调节。曲线在选区内和在通道内一样工作。

补充说明：　　 
下面这4个小提示，会使你的工作更加简单。
　　1.消褪曲线　　快捷键：Shift+Ctrl+F。有些时候你做得很好，就是看来有些“过”，而你又不愿用还原命令来埋没功绩，这时你就可以使用“消褪”命令来减淡曲线效果。随着数量的递减，效果也越来越不明显。不过，要记得：一定要在刚刚用完曲线之后，还没有用别的命令之前，消褪才可以使用，否则将会是你下一个命令的消褪了　　 
     2.撤消和重做　　如果你对刚做的曲线效果不甚满意，那么和Photoshop其他命令一样，都可以用Ctrl+Z来消除；你已经知道了曲线命令的快捷键是Ctrl+M，可你是否知道如果按住Alt+Ctrl+M，将会以最后一次设置的曲线打开对话框？这样你就可以继续调节了。这不像是方法1一样在原来调节的基础之上减淡效果，而是一次全新的调整。当然，如果你愿意，也可以在原来的基础上再加调整。它不像消褪命令，只能紧跟着上一步命令，在Photoshop的工作时间内，它都可以记住最后一次曲线的位置。它有什么用？如果你又6张图片需要做相同的曲线处理，那么你只需做一次曲线调整，再按快捷键，剩下的5张就能做和第一张一样的调整了。此外，色阶，饱和度，色彩平衡命令也可同样工作 
　　3.批处理　　如果你要记录一些具有代表性的曲线类型，以便下一次以它应用到类似的图片中去，那么方法2就爱莫能助了，这时我们可以用存储命令，将一个调整好的曲线形态存储在固定的文件夹中，然后再用Photoshop的Action命令记录载入曲线，这样，你就可以快捷的以相同的曲线处理大量的图片了。◎ 
4.调整层 






这可是我的最后一招了。Photoshop每个新版本都会带来一些新功能，这些功能都会让你越来越容易的应用程序，像新增的调整图层，它允许你在图像上无限改动而不必破坏图像。打开图层＞新调整图层，在下拉菜单中选择曲线（或是别的），出现的图层属性对话框，看到自动命名的曲线N，点击OK后就会出现和前面一样的曲线对话框，你可以在其中调整图像，如果不满意，双击图层缩览图，你就可以在刚才的基础上继续调整，就象我们刚才提到的方法2一样，所不同的是，在拼合图层之前，你随时都可以调节曲线。它不会损伤实际像素，所以你可以放心大胆的使用。在后面的图层蒙版内，你可以将某些特殊部分保护起来不受曲线的影响。不要忘了这个技巧！对图像改动得越多，你就越需要尽量保持图像的原样，尤其是对一些离奇的图片。再告诉你一点个人经验：你只需诸多图层上施展一次这样的小小诡计，那么无数的杂志封面都将为之而疯狂！◎ 

你已经掌握了强大的曲线功能，知道它能为你做些什么，但说了这么多，还是有人会觉得不拿曲线做点特殊效果就不过瘾，好吧，这里我给出一个最简单，也最常用的特效，它通常被用来表现金属，玻璃等反光强烈的材质。它非常简单，因此我也不再废话，大体上就是模糊，再用曲线调节，最后用色相／饱和度命令上色，具体见图。◎
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终于转完了，好长好全面嘀，累死我了，休息休息。呼呼～～～～


